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Adifusdo dainteligéncia artificial(1A) generativa tem provocado profundas transformacoes sobre a cultura. Com
isso em mente, este artigo busca discutir as transformagoes da imagem contemporanea a partir dos memes
de internet gerados por IA. Para tanto, analisamos memes na pagina do Instagram @narrativascuriosasty,
com base em publicagoes sobre o Tarifago, uma série de protestos, de 2025, em torno do aumento de tarifas
impostas pelo governo estadunidense. Como resultado, propomos a nogao de estética do excesso, termo que
busca dar conta do hiper-realismo dos memes em uma representacao da cultura que desfaz os vinculos com

/resumo

qualquer referente concreto.

Plataformizagdo. Hiper-realismo. Inteligéncia artificial (IA).

Memes, Platformization and Artificial
Intelligence in the Post-Massive
Culture

The spread of generative artificial intelligence (Al) has
brought about profound cultural transformations.
With this in mind, this article examines changes
in the contemporary image through the lens
of Al-generated internet memes. To this end,
we analyze memes from the Instagram page @
narrativascuriosastv, focusing on posts regarding the
Tarifago —a series of 2025 protests sparked by tariff
hikes imposed by the US government. We propose
the concept of an aesthetic of excess to characterize
the hyper-realism in such memes, representing a
culture severed from any concrete referent.

Memes. Platformization.
Hyperrealism. Artificial intelligence (Al).

Memes, plataformizacion e
inteligencia artificial en la
cultura posmasiva

La difusion de la inteligencia artificial (1A) generativa
ha provocado profundas transformaciones en
la cultura. A partir de esta premisa, el presente
articulo aborda las transformaciones de la imagen
contemporanea a través de los memes de internet
generados por IA. Para ello, analizamos memes
de la cuenta de Instagram @narrativascuriosastv,
centrandonos en publicaciones relativas al Tarifago,
una serie de protestas de 2025 desencadenadas
por los aumentos arancelarios impuestos por el
gobierno de los Estados Unidos. Proponemos el
concepto de estética del exceso para caracterizar
el hiperrealismo de estos memes, los cuales
representan una forma cultural que rompe todo
vinculo con cualquier referente concreto.

Memes. Plataformas. Hiperrealismo.
Inteligencia artificial (1A).
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Os memes estao por toda parte. Nas redes sociais digitais, seu espago de veicula¢ao por excelén-
cia, os memes conduzem conversagoes do cotidiano, traduzem sentimentos, adicionam camadas de sen-
tido as praticas sociais. Ao fazer esse movimento, o meme pode ser compreendido, hoje, como uma peca
fundamental para se compreender a propria producao de cultura, dado que dialoga essencialmente com a
maneira como nos entendemos, enquanto actantes, no tempo e no espaco.

Incorporando temas diversos, os memes sao compartilhados na cada vez mais intensa velocidade
do digital. Recentemente, a producao dos memes parece ter ganhado um impulso para acompanhar essa
velocidade, ao incorporar o uso da inteligéncia artificial (1A). Afinal, a IA permite que a producao de memes
escale ainda mais, implicada diretamente pela velocidade de producdo e composicao desses materiais. E
diante dessa conjuntura que este artigo se coloca, ao postular a seguinte questao: o que o uso da inteligén-
cia artificial (IA) pode nos indicar a respeito da producdo de cultura na atualidade?

Para desenvolver uma resposta a essa pergunta, inicialmente, propomos reforcar a ideia de que é pre-
ciso enxergar 0 meme como parte do arcabouco cultural contemporaneo. Assim, o situamos como parte de um
ecossistema de plataformas (Van Dijck, 2013) responsavel por impulsionar imagens em uma cultura predominan-
temente audiovisual (Manovich, 2006). 0 meme, essa peca replicavel, de miltiplos formatos e contelidos vincu-
lados a nossos tempo e espaco, constitui-se, aqui, um objeto de observagao privilegiado para a compreensao de
como tragos culturais atuais vao se constituindo em alinhamento com as novas demandas tecnologicas.

Destaca-se que, neste texto, adotamos a nocao de plataformas em consonancia com a proposicao
de Thomas Poell, David Nieborg e José Van Djijck (2020, p. 4), para quem as plataformas deixaram de ser
compreendidas enquanto “coisa” e passaram a favorecer “uma analise da ‘plataformizacao’ como processo”.
De forma mais especifica, os autores irao destacar que o tema é tratado em trés dimensodes institucionais,
a saber: “infraestruturas de dados, mercados e governanca” (Poell; Nieborg; Van Dijck, 2020, p. 5). Contudo,
para fins deste argumento, interessa-nos pensar as plataformas como ecossistemas sociotécnicos, com
especial atengao para as consequéncias das politicas das plataformas digitais sociais para a producao, o
consumo e a circulacao de bens culturais.

E, pois, nessa perspectiva que a nocao de plataformizacdo da producdo cultural nos permite com-
preender como a emergéncia das plataformas digitais, com seu modelo econémico orientado por venda de
publicidade e busca incessante pela atencao, tém contribuido diretamente para uma transformacao intensa
nos contetdos (audio)visuais.

Diante dessa compreensao, apontamos para as opacidades no entendimento de fendémenos cole-
tivos, especialmente aqueles que sao observados ainda em seu processo de desenvolvimento e consolida-
cao. E nesse sentido que nos perguntamos sobre como poderiamos abordar esse uso da IA para a constru-
cao de memes, para chegar a possiveis consideragoes a respeito dos sentidos desse uso. Para nos guiar ao
longo deste trabalho, partimos da hipdtese de que os memes produzidos por inteligéncia artificial, com seu
hiper-realismo recorrente, sao um sintoma de uma cultura neoliberal cujos produtos culturais obedecem a
logica e ao interesse das grandes plataformas. De modo mais especifico, propomos compreender os memes
politicos a partir do materialismo historico e da analise cultural de Walter Benjamin (1975; 2018).

Ainda, nesse contexto, mobilizamos articulagoes da Teoria Ator-Rede como abordagem metodolo-
gica preliminar. Em suas consideracoes, Bruno Latour (2012) aponta para o entendimento de que fendmenos
coletivos sao mais bem descritos e compreendidos pelas relagoes que constituem. Entao, faz-se necessario
observar os fenomenos e tatear seus atores, seus rastros e as redes que se estabelecem e se desfazem
continuamente. E, tao importante quanto esse movimento, é identificar os pontos de opacidade e buscar
torna-los visiveis.



E 0 que propomos ao desfiar caracteristicas de memes criados por IA generativa. A incorporacao
da IA tem sido amplamente discutida em diversos campos, como é o caso dos debates sobre trabalho
(Grohmann; Aradjo, 2021; Abilio; Amorim; Grohmann, 2021) e a plataformizacao da cultura (Nieborg; Poell,
2018; Duffy; Poell; Nieborg, 2019). No entanto, como tende a ocorrer com toda tecnologia emergente, alguns
dos elementos constituidores desse processo ainda parecem obscuros, sobretudo no que diz respeito ao
imbricamento entre a plataformizacao e a producao de conteidos memeéticos utilizando ferramentas de IA.

A fim de destrinchar alguns elementos desse fendomeno, fazemos uma observagao preliminar dos
memes veiculados na pagina @narrativascuriosastv. Especificamente para esta analise, elegemos as publi-
cacoes a respeito do Tarifaco como corpus de analise, com material coletado entre 7 e 21 de julho de 2025.
A escolha pelo tema/caso em questao favorece um refinamento da pesquisa dentro da propria pagina, ofe-
recendo maior coesao entre os materiais.

Apesar das exaustivas retomadas das ideias de Richard Dawkins (2017), a fim de contextualizar os
estudos voltados para os memes atualmente, sem que haja propriamente uma necessidade ou mesmo uma
forte vinculagao entre o seu pensamento e os desdobramentos recentes do uso dessas pegas, faz-se aqui
um breve movimento de revisao desse autor. Entende-se, como sera apontado adiante, que pouco ou nada
de suas ideias originais sao, de fato, tecidas no entendimento dos memes digitais - nao apenas na ma-
neira como sao construidos, compreendidos, mas também propagados. Contudo, entende-se também que
Dawkins ajuda-nos a construir uma linha temporal de argumentacao, com quebras e dissonancias que pro-
porcionam uma melhor visualizagao das discussoes que se pretende orquestrar, hoje, a respeito dos memes.

O primeiro ponto dessa linha é o proprio conceito de meme. Do ponto de vista da tentativa de
nomear um fendmeno em um dado tempo e espago, esse conceito, como foi originalmente concebido por
Dawkins (2017), girava em torno de uma unidade de informacao cultural capaz de ser replicada de mente em
mente, em uma clara alusao a maneira como os genes sao replicados biologicamente. Na sua classica defini-
¢ao, cujos parametros sao revividos nas introducoes e revisoes de literatura dos artigos da area - frequente-
mente de forma vazia, como pontua Viktor Chagas (2021) -, encaixam-se na ideia de meme as mais diversas
pecas: comportamentos, ideias, frases e modas podem ser considerados memes, desde que preservado o
principio da replicacdo por imitacao. Com seu carater determinista, seria essa a proposta que marcaria a
memeética e sua presenca em estudos voltados para a difusao cultural sob uma perspectiva evolucionista.

O autor, obviamente, ndao estava preocupado especificamente com os memes que sao comparti-
lhados como forma de conversacao nas diferentes redes sociais digitais, mas ha uma nomenclatura para
um fendmeno social, para sua maneira de se adaptar e se propagar. Ha, também, dialogos que sao travados
com a obra de Dawkins, que despontam lentamente para uma compreensao mais ajustada aos propositos
de nossa época, algumas décadas depois. E o caso da proposta de Susan Blackmore (2000), também recor-
rentemente mencionada em retrospectivas a respeito dos estudos sobre 0os memes.

A partir da base estabelecida por Dawkins, a autora desenvolve o conceito de meme, argumen-
tando que seres humanos nao apenas sao seus transmissores, mas também sao as proprias “maquinas de
memes”. O impacto dessa expressao engloba perceber os memes como tendo uma influéncia direta sobre o
comportamento humano, sendo capazes de moldar a cultura e aspectos de nossa cognicao. Para Blackmore
(2000), entdo, os memes sao replicados, mas tdo importante quanto isso é o fato de que competem entre
si por atencao, sendo selecionados de acordo com sua eficacia de propagagao. Ha, portanto, uma ideia de
sele¢ao evolutiva dos memes mais eficazes.



A partir dessas duas ideias, separadas entre si por pouco mais de duas décadas, percebe-se uma
tentativa de explicar os memes como entidades autdbnomas que se propagam como virus, quase indepen-
dentemente dos sujeitos sociais. Ainda, percebe-se que a cultura digital nao interpreta um papel fundante,
constituinte, desse fendomeno. No entanto, ja havia vozes que viriam a entrelacar o elemento da cultura digi-
tal ao questionamento que, pode-se dizer, é basilar para Dawkins e Blackmore: como podemos compreender
a constituicao e propagacao da cultura, do conhecimento que ela produz e que compartilhamos?

Douglas Rushkoff (1996), por exemplo, antecipa o papel dos meios digitais na disseminacdo de
ideias culturais. O autor compara os memes ao que chama de “virus midiaticos”, virus estes que seriam
capazes de carregar mensagens ocultas e se espalhar rapidamente pelas midias, influenciando o comporta-
mento social e politico. Ele também aponta algo que na cultura digital, anos depois, se tornaria um poten-
cial consenso na area: os memes sao ferramentas poderosas para manipular a opiniao publica e fomentar
discursos emergentes. Esse ponto é fundamental para delinear nao apenas um novo entendimento sobre
meme, dialogado com particularidades do digital, mas também a importancia que ele assume na observa-
¢ao da cultura.

Pouco tempo depois, Limor Shifman (2013;2014) propde uma definicdo mais centrada na realida-
de digital: memes sao unidades de conteiddo cultural digital que se espalham por meio de imitacao, com
variagoes. Juntamente com essa definicao, € colocada em evidéncia o que participa da constituicao desses
fendomenos. Os memes sao analisados, aqui, como fendmenos participativos que envolvem o que a autora
chama de replicagao, de remixagem, e a apropriacao criativa por parte dos usuarios. Entram também no
debate o papel dos memes na comunicagao on-line, especialmente em contextos de ativismo, humor e
de construcao e reforco de identidades. O intuito & chegarmos, assim, a roupagem mais proxima da nossa
abordagem dosmemes.

A questao da participacao é colocada também por Chagas (2021) em sua critica a rigidez da memé-
tica original, ao propor uma visao comunicacional e contextualizada dos memes da internet. O autor argu-
menta que os memes digitais devem ser compreendidos como praticas discursivas e sociais moldadas pela
cultura participativa e pelas dinamicas de circulagao em ambientes digitais. Tem-se, assim, os pilares para
o entendimento dos memes, que o colocam no cerne da produgao cultural: sua pulsao comunicacional, seu
apelo a participagao, seu aspecto colaborativo e sua capacidade de circulagao. Aqui, cabe também um pa-
réntese para explicar o que se entende sobre essa producao cultural.

A producao cultural engendra a producao de conhecimento a respeito de dado tempo e espacgo. Po-
sicionar os memes como dispositivos dessa cadeia é reconhecer que essas pecas, ao serem formuladas com
base em contextos especificos, ao serem compartilhadas com intencao e ao serem a base de conversagoes
e modulagoes sobre temas distintos oferecem uma parte observavel do que é ser e estar no mundo hoje.

Também relevante € a nocao de que as plataformas digitais atualmente apresentam uma forte si-
nergia com a inddstria do entretenimento. Esse processo corresponde ao que Stuart Cunningham e David
Craig (2019) descrevem como o entretenimento das midias sociais (social media entertainment). Segundo os
autores, a “economia de tela” atualmente @ impulsionada por “tecnologias e estratégias intrinsecamente in-
terativas” em que o engajamento de fas e espectadores determina os cursos das producoes. Na esteira desse
raciocinio, Brooke Duffy, Thomas Poell e David Nieborg (2019) argumentam que as plataformas estdo modu-
lando a producao cultural. Segundo os autores, esse processo compreende uma ampla gama de atividades
que vao desde o trabalho a praticas criativas e o proprio exercicio da cidadania (Duffy; Poell; Nieborg, 2019).

Diante dessas ideias, intentamos construir um caminho de analise que privilegie um aspecto espe-
cifico do meme: o da sua constituicao enquanto subproduto de uma indistria cultural marcada pela ampla
penetracao das infraestruturas das plataformas digitais. Em relagao a sua constituicao, o que gostariamos
de destacar € que memes constroem um conhecimento a respeito do nosso tempo. Isso significa que ha
conhecimento sendo produzido a partir da maneira como integramos essas pecas ao que entendemos sobre
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nossa sociabilidade - bem como no inverso, na maneira como essas pecas integram nosso entendimento do
social. E nesse sentido que nos perguntamos: o que a adocao da IA para a constituicao dessas pecas é capaz
de nos revelar a respeito da nossa sociabilidade?

Nosso objetivo &€ o de propor uma formulagao inicial e, a partir de nosso caso de analise, argu-
mentamos que o hiper-realismo dos memes manifesta-se como sintoma visual do imbricamento de uma
cultura audiovisual plataformizada (Manovich, 2006; Nieborg; Poell, 2018) que aciona elementos do grotesco
(Bakhtin, 2013), aproximando-os da charge, ao mesmo tempo que inaugura uma visualidade com especifi-
cidades proprias do universo digital e das coordenadas algoritmicas. O hiper-realismo produzido pela inte-
ligéncia artificial apresenta-se como uma espécie de satira baseada em intensificacao ironica, distorcao e
simultanea reconfiguragao do elemento indexical (entendido como o “real” ou a realidade). Em uma espécie
de realismo algoritmico nao indexical, esse hiper-realismo representa a cultura da liquidez do capital, que
desconhece vinculos com qualquer referente concreto.

A liquidez a que nos referimos neste texto esta também relacionada ao que Baudrillard (1989)
reconhece como uma aceleracdo caracteristica do contemporaneo. Mais especificamente, o autor dira que

[...] a aceleragdo da modernidade, da tecnologia, dos acontecimentos e dos meios de
comunicagao, de todas as trocas — econdmicas, politicas e sexuais — propeliu-nos a
uma “velocidade de escape”, com a qual voamos livres da esfera referencial do real e
da historia (Baudrillard, 1989, p. 1).

Pensando com Baudrillard (1989, p. 1), & possivel reconhecer que essa “velocidade de escape” pro-
picia uma desvinculagao entre o acontecimento e a razao historica. Isto &, a hipervelocidade das relagoes no
contemporaneo, em todos 0s ambitos, inibe a percepc¢ao da linearidade do tempo historico em favor de uma
experiéncia causal (tempo cronolégico), sacrificando a nocao de verdade dependente de um referente con-
creto (perda do referencial). E, pois, esse contexto - agora impulsionado pela aceleracdo ainda mais intensa
propiciada pelas trocas simbolicas mediadas pelas plataformas digitais —que o hiper-realismo memético
gerado pela inteligéncia artificial encontra suas condi¢des de possibilidade.

Sobre esse ponto vale observar, ainda, que a relacao entre economia, materialidade e estética
nao uma questao apenas no século XXI. Para ficarmos em um exemplo candnico, em sua famosa critica a
reprodutibilidade técnica, Benjamin (2018) reconhece no modo de producao industrial um ponto de inflexdo
decisivo na relacao humana com a arte. Entre outras questoes destacadas pelo autor, interessa-nos espe-
cialmente apontar para o fato de que a mudanca nas condicoes de producao —que, no caso de Benjamin,
referia-se a reproducao de obras de arte em escala industrial —implica no surgimento de novas linguagens
e sensibilidades.

Em outro momento de sua obra, agora analisando o trabalho do historiador e colecionador Eduard
Fuchs, o filosofo ira destacar que a charge so surgiu na sociedade industrial precisamente porque diz res-
peito a uma cultura de massas. Isto ¢, a caricatura & uma expressao cultural cujo sentido depende de uma
difusdao e de um consumo massivos de informacoes e bens culturais.

A analise de Benjamin sobre o trabalho de Fuchs é instrumental para o nosso caso, na medida em
que ilustra a operacao do materialismo historico sob o prisma benjaminiano. Ao reconhecer o valor das
cole¢des de Fuchs, Benjamin pretende destacar o valor dos objetos despreziveis, considerados menores e,
a despeito disso, especialmente sintomaticos do momento histérico. E, pois, seguindo essa orientacao que
buscamos observar, mais especificamente, os memes marcados pela vulgaridade politica e estética como
elementos capazes de lancar luz sobre trés questoes-chave para nossa analise: 1) o papel das plataformas
digitais na producao cultural; 2) as consequéncias estéticas dessa influéncia; 3) apontar para os desafios de
uma producao cultural centrada em um dispositivo controlado pelo grande capital.



Sobre este Gltimo ponto, embora nao seja o foco deste trabalho, vale ressaltar que as IAs operam
pela expropriacao massiva de forca de trabalho de artistas, intelectuais e usuarios nao profissionais, bem
como na reformulagao dos contetidos providos por esses individuos na forma de respostas ao usuario final.
De forma especialmente importante, no caso do corpus de analise de nosso trabalho, trata-se de memes de
teor politico, o que indica que esses dispositivos passaram a ocupar um papel-chave na propria elaboragao
dos significantes politicos. Ao menos, por enquanto, no campo dos memes.

Ao visualizarmos o0 meme como uma pega cultural, parte integrante de uma produgao constante
de conhecimento e de uma narracao a respeito de dado tempo e espaco, uma questao se impoe: por que,
entao, usar IA para constituir essa narracao e essa producao cultural? Para esbocar uma possibilidade de
resposta para esse incomodo, segue uma breve observacao exploratoria a respeito das discussoes recentes
que unem esses dois polos:o0 meme e a inteligéncia artificial (IA). A pretensao com esta breve, nada exaus-
tiva exploragao é tatear caminhos ainda nao visualizados de analise.

Para esta observacao exploratoria, foram realizadas buscas sistematicas, no Google Scholar, por
trabalhos académicos registrados a partir de novembro de 2022, marco inicial que corresponde ao lanca-
mento publico do ChatGPT e a consequente popularizagao das ferramentas de IA generativa. O recorte tem-
poral estabelecido seguiu de novembro de 2022 até novembro de 2025, momento da escrita desta analise.

Ainda, a busca sistematica foi estruturada a partir do uso de operadores booleanos para refinar
o cruzamento das tematicas, utilizando os seguintes termos, tanto em portugués quanto em inglés: (“inte-
ligéncia artificial” AND “humor” AND “meme”) e (“artificial intelligence” AND “humor” AND “meme”). Diante
dessas buscas, houve uma selecao do material encontrado, que seguiu critérios de inclusao e exclusao.
Como critérios de inclusdo, adotou-se: 1) artigos cientificos publicados no intervalo temporal estabelecido;
2) producdes nos idiomas portugués ou inglés; e 3) trabalhos que analisassem, de forma direta ou tangen-
cial, o humor e os memes gerados com o auxilio de IA.

Como critério de exclusao na triagem preliminar, descartou-se artigos duplicados, revisoes de lite-
ratura que nao apresentavam dados empiricos e trabalhos focados exclusivamente em IA textual ou outras
aplicacoes tecnologicas que nao fizessem interface com a producao de imagens. Na segunda etapa, reali-
zou-se um refinamento com base na leitura dos titulos e resumos, selecionando apenas os artigos cujos es-
copos indicassem uma abordagem especifica sobre imagens e/ou memes produzidos por IA. A delimitacao
desse recorte justifica-se pela necessidade de aderéncia ao corpus desta pesquisa, centralizado na analise
dos memes compartilhados pela pagina @narrativascuriosastv.

Entre os trabalhos identificados, destacamos o artigo “Racismo algoritmico e inteligéncia artificial:
uma analise critica multimodal” (Aradjo; Aradjo, 2024), no qual os autores evidenciam como a IA pode repro-
duzir, reforcar e perpetuar esteredtipos a partir do processamento de grandes volumes de dados. A analise
parte de uma imagem gerada por IA que associa uma mulher negra a violéncia, situada em um cenario de
favela, interpretando tal produ¢dao como uma manifestacao de racismo algoritmico.

Ja segundo Flaviano Quaresma (2023), a IA é observada como catalisadora da replicabilidade dos
memes. O autor discute os “desafios estéticos” propostos por Philippe Dubois (2019), apontando que a IA,
ao envolver os usuarios em sua logica de funcionamento, induz a confianca na sua capacidade de julgar “o
que convém em relacdo a estética e as novas visualidades” (Quarema, 2023, p. 2). O estudo emprega a tipo-
logia desenvolvida pelo Laboratorio de Comunicacao, Culturas Politicas e Economia da Colaboracdo (coLAB)
do Programa de Pos-Graduagao em Comunicacao da Universidade Federal Fluminense (PPGCOM-UFF), que
propoe categorias especificas para a classificacao dos memes, observando que os formatos tradicionais ja
nao dao conta das novas demandas comunicacionais.



Em um esforco para compreender a aplicagao de ferramentas de IA, Paulo Duque (2024) submete
charges a interpretacao do ChatGPT. Os resultados de sua pesquisa evidenciam as dificuldades enfrentadas
por essa IA especifica na leitura de contextos mais amplos, assim como na compreensao de humor e na
identificacao de subtextos complexos, aspectos que sao tidos como fundamentais para a interpretacao de
produtos culturais como os memes.

Por fim, nossa observacdo chegou a dissertacao de William Terra (2024), que acrescenta uma pers-
pectiva critica ao investigar o potencial das IAs generativas na producao de humor visual. A analise funda-
menta-se na Teoria da Violacao Benigna, segundo a qual o humor ocorre quando ha uma violacao percebida
como nao ameacadora, o que exige da maquina um elevado grau de compreensao cultural. O estudo conclui
que, embora as IAs consigam produzir imagens visualmente refinadas, ainda nao sao capazes de gerar hu-
mor de forma autbnoma, uma vez que tanto a arte quanto o humor envolvem subjetividades que escapam a
logica algoritmica. A pesquisa inclui a analise de memes produzidos por criadores de contedido humoristico,
bem como tentativas de replicar memes ja populares com ferramentas de IA generativa, apontando limita-
coes em relacao a temporalidade, ja que essas ferramentas ainda nao conseguem reagir a eventos recentes
ou especular sobre acontecimentos futuros.

A identificacao desses trabalhos revela que, talvez, haja uma etapa preliminar de compreensao
sendo negligenciada. Antes de tentar compreender quais sao as consequéncias do uso da IA na producao
de pegas humor, como as apontadas por Araljo e Aradjo (2024), ou mesmo apontar os alcances de sua inter-
pretacdo, como em Duque (2024), e as suas limitagoes, como posto em Terra (2024), acreditamos que sejam
necessarias algumas reflexdes a respeito do que significa o proprio uso da IA na producao dessas imagens.

No entanto, essas reflexdes estao em um terreno nebuloso, pois enderecam fendmenos coleti-
vos que nao tém seus elementos totalmente destrinchados. E o que pretendemos fazer na proxima secao,
argumentando que os pressupostos da Teoria Ator-Rede, como desenvolvidos por Latour (2012), ajudam a
descrever as relagoes de integragao desses fendmenos, dando a ver sentidos que, até entao, podem nao ter
estado claros, ou orquestrando explicagdes que se alinham a compreensao de contextos amplos, como a
relacdo entre essa producdo e a plataformizacdo da cultura (Nieborg; Poell, 2018; Duffy; Poell; Nieborg, 2019).

Recorrendo a mais um cliché nas apresentagdes de discussoes, lembramos Latour (2012) com sua
reformulagao da forma como entendemos o “social”. Ao invés de trata-lo como um dominio separado da
realidade, o autor argumenta que o social deve ser compreendido como o resultado de associagdes entre
diferentes atores, humanos e nao humanos, e poderia ser organizado sob o entendimento de actantes. Nes-
se sentido, para ele, o social nao € algo dado ou fixo: ele é produzido nas interacoes.

0 espago que ocupamos, as feituras anteriores para que esse mesmo espaco fosse posto de pé, as
demais composigoes que o integram, tudo € colocado em associacao para tecer os sentidos dessas redes
que chamamos de social, como proposto por Latour. Por isso, o autor defende, ainda, que o papel da socio-
logia nao é explicar os fendomenos sociais através de estruturas invisiveis, ou mesmo de categorias pré-de-
finidas, mas descrever cuidadosamente as associagoes que compoem essas redes.

Essa abordagem, conhecida como Teoria Ator-Rede (ANT, da sigla em inglés), rompe com a so-
ciologia tradicional ao tratar todos esses elementos que precisam ser identificados e descritos, tais como
pessoas, objetos, instituicoes e tecnologias, como igualmente capazes de agir e afetar o curso das agoes.
Assim, compreender o social exige seguir os rastros das conexoes e observar como essas redes se formam,
se mantém e se transformam. Diante disso, uma questao se impoe: como descrever cuidadosamente as as-
sociagoes? O que esse cuidado impoe?



Segundo Latour (2012;2015), & necessario deslocar o olhar da sociologia tradicional, que costuma
explicar o social a partir de grandes estruturas ou categorias abstratas. E, aqui, as abstra¢oes “sociedade”
e “sistema” surgem como grandes exemplos, migrando para uma perspectiva que leve em consideracao o
social como aquilo que é construido nas conexdes e interacdes entre multiplos elementos heterogéneos. E
nesse sentido que, deixando de lado a busca pelo que esta “por tras” dos fendmenos sociais, Latour (2012)
defende que o ideal seria seguirmos os actantes em suas praticas, observando como eles sao capazes de
constituir vinculos, mobilizar recursos diversos (materiais, discursivos, técnicos) e produzir a “realidade
social”. Descrever cuidadosamente as associagoes, entao, significa acompanhar essa movimentacao, dando
atencao aos rastros que os actantes deixam emergir.

E diante desse vislumbre de possibilidade em aberto que propomos esta analise preliminar de me-
mes gerados e veiculados em uma pagina do Instagram voltada para a difusao de memes e para venda de
um curso sobreuso de IA. Para essa primeira abordagem, optou-se por elencar os indicios visiveis de IA na
constituicao desses memes, focando nas principais caracteristicas da imagem e do som. Ainda, categorizamos
as possiveis utilizacoes da IA nessas pecas, a fim de estabelecer as permanéncias e rupturas desse processo.

Memes de internet, da maneira como os compreendemos hoje, beneficiam-se do digital, especial-
mente das plataformas sociais, para se constituir e circular. No entanto, apontamos que a integracao de IA
na etapa de sua constituicao nao é apenas um facilitador dessa producao e circulacao, o que seria entendi-
do nos termos da plataformizacao da cultura. Entendemos, entao, que para tratar do porqué de narrar a par-
tir de IA @ necessario que se estabeleca como as narragoes com IA estao sendo feitas. E, para isso, o auxilio
da observagao sob os pressupostos desse social, que &€ “um movimento muito particular de reassociagao ou
de reagrupamento” (Latour, 2006, p. 7), é fundamental.

Em busca dessas reassociagoes e desses reagrupamentos, focamos na analise de memes compar-
tilhados pela pagina @narrativascuriosastv, na plataforma digital Instagram. Com mais de 3.140 posts e 317
mil seguidores (em julho de 2026), a pagina em questdo é marcada por memes criados com IA, sendo essa
unido de aspectos essencial para a argumentacao que tracamos adiante. Além disso, a pagina anuncia cur-
sos sobre uso de inteligéncia artificial para a criagao de “videos virais”. Sendo assim, destacamos em primei-
ro plano a combinagao entre o nimero expressivo de seguidores e sua clara vinculagao com uma instituicao
—-autodefinida como “Escola da IA” —que promove o uso comercial de videos baseados em IA generativa.
Além do link para o curso sobre IA, a pagina utiliza seus conteddos para promover o proprio curso. Ou seja,
a producao de memes aqui € instrumentalizada em favor da venda de cursos sobre uso de IA.

Merece atencao, ainda, o fato de a pagina apresentar uma predilecao por contetidos ligados a ex-
trema-direita. Entre eles, é possivel verificar diversos videos debochando do presidente Lula (PT) e enalte-
cendo o senador e atual candidato a presidéncia da republica Flavio Bolsonaro (PL). Outros exemplos disso
sao videos que representam Lula como um idoso debilitado e Flavio como um herdi Jedi. O espaco desta-
cado que a pagina oferece a politica, com posicionamento a extrema-direita e carater antipetista, sugere
também uma instrumentalizagao politico-ideologica do conteldldo que merece atengao'.

Para guiar nossa analise, propomos uma observacao dos memes a respeito do Tarifago comparti-
lhados pela pagina. O episodio foi escolhido para auxiliar na coleta dos memes, ja que, desse modo, teria-
mos um tema-guia para facilitar a identificacao dos memes a serem coletados e analisados, além de uma
delimitacao temporal especifica. Neste ponto, sao necessarias algumas explicacoes a respeito do citado
evento e da propria pagina que nos proporciona um corpus de analise. Primeiramente, sobre o Tarifago,

Essa relagao é feita principalmente a partir da ligacdo do @narrativascuriosastv com a pagina do @canalhipocritas2.0, descrito
como o “Porta dos Fundos conservador” (www.gazetadopovo.com.br/ideias/canal-hipocritas). Esse apelido deve-se ao fato de,
em perfis do canal do Instagram e em outras plataformas, como o YouTube, serem publicadas esquetes de humor com tematicas

alinhadas com a extrema-direita, com titulos que trazem expressoes como “Trans maratonista”, “Feminista escrota” e “Esquerda
paz e horror”.
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destacam-se seus contornos politicos claros, devido ao fato de o evento dizer respeito a tarifa de 50% sobre
exportagoes brasileiras estabelecida pelo entao presidente dos Estados Unidos, Donald Trump, a partir do
dia 9 de julho de 2025%

0 anulncio da elevacao da tarifa foi feito através de uma carta publica ao presidente Luiz Inacio Lula
da Silva (PT), em que Trump cita o caso do julgamento do ex-presidente Jair Bolsonaro (PL), pelo Supremo Tri-
bunal Federal (STF), como uma das justificativas para o aumento tarifario. Dois dias antes, no entanto, em 7 de
julho de 2025%, Trump enviou uma carta semelhante a liderancas politicas de outros paises, ja sublinhando
uma critica aos paises do BRICS e fazendo surgir uma especulagao sobre a inclusao do Brasil entre os paises
tarifados. Diante disso, estabelecemos o dia 7 de julho como marco temporal inicial da nossa observagao.
Ainda, finalizamos a analise nas publicacoes de 21 de julho, por entender que a observacao nao precisaria ser
exaustiva, ou seja, nao precisaria conter todos os memes sobre Tarifago veiculados pela pagina.

Isso posto, foram identificadas 41 postagens vinculadas a tematica. A selecao das publicagoes foi
realizada por meio de uma analise visual preliminar das capas dos videos, em que foram coletados aqueles
que apresentavam a figura do presidente Trump e/ou cujos titulos indicavam uma abordagem direta do
tema. Inicialmente, observou-se que, embora a pagina em questdao proponha-se a veicular contelidos de
carater humoristico, ha também uma parte das postagens relacionadas ao chamado Tarifaco que nao apre-
senta essa abordagem, alinhando-se mais ao formato de comentario opinativo sobre noticias. Diante dessa
constatacao, foram definidas duas categorias preliminares gerais para a classificacao do material: memes de
humor e contelido opinativo, com 32 e 8 ocorréncias, respectivamente.

Para os fins desta analise, os memes foram definidos como contetidos com evidente intencao hu-
moristica, seja presente na imagem, no texto e/ou no audio. Ja a categoria de opinioes abrange videos em
que comentaristas se posicionam diante de uma noticia. Nestes, geralmente, as noticias sao apresentadas
em segundo plano, enquanto os comentaristas aparecem em primeiro plano. Ainda, dentre os memes ana-
lisados, foi identificado o uso recorrente de ferramentas de IA na geracao tanto das imagens quanto dos
audios. Em termos quantitativos, tem-se que as as 32 pegas categorizadas como memes de humor foram
submetidas a uma avaliagao para identificar o uso de IA, levando em consideragao a imagem ou o som. Em
relacao especificamente ao som, 26 memes evidenciam a utilizacao de IA, enquanto 6 deles ou nao apresen-
tam esse recurso ou nao foi possivel identifica-lo com clareza.

Com o objetivo de organizar a observacao, esses 26 memes feitos com o uso de IA foram divididos em
duas subcategorias, construidas com base nos aspectos visuais predominantes, que discriminamos a seguir
junto com a quantificacdo de suas ocorréncias: hiper-realistas (15 ocorréncias) e desenhos (11 ocorréncias).
Ainda, explica-se que a denominacao hiper-realista foi inspirada na estética homonima da arte contempora-
nea, que é caracterizada por imagens esteticamente tao proximas do real que provocam até certo estranha-
mento, visto que esse efeito também é comum nas producoes visuais feitas por IA. Ja a categoria desenhos
abrange representacoes com caracteristicas cartunescas ou estilizadas, distintas do realismo visual.

A analise dos memes produzidos com o uso de inteligéncia artificial (IA) evidencia a recorréncia de
composigoes visuais e narrativas voltadas a construcao de situagoes irreais ou fantasiosas, mas com apelo
ao hiper-realismo. O hiper-realismo €&, aqui, entendido como um modo de representagao responsavel por
realcar carateristicas especificas da imagem, ao modo da charge, operando menos com fidelidade ao real e
mais com simulagao intensificada de seus codigos visuais.

Informacdes temporais e contextuais sobre as tarifas retiradas da matéria de André Catto (2025) para oG1.

Informagdes temporais e contextuais sobre as tarifas retiradas do G1 (Tarifaco..., 2025).
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A seguir, ilustramos alguns dos casos encontrados com frames retirados do contelido do @narrati-
vascuriosastv. No primeiro caso identificado (Figura 1), observa-se uma cena em que Donald Trump aparece
carimbando a cabeca do presidente Luiz Inacio Lula da Silva com a palavra “TAXADQ". Trata-se de uma re-
presentacao ficcional que se apropria da logica do registro fotografico para criar uma aparéncia de aconte-
cimento real, evidenciando o carater manipulatorio do material associado a IA.

Figura 1: Exemplo de uso de hiper-realismo nos memes sobre o Tarifago

@ narrativascuriosas + Seguir
Leonardo Travensoli * Nao Ria N&o Sikéra

R 3 @ narrativascuriosas Quer criar videos virais com Inteligéncia
Artificial e bombar nas redes sociais? #

Aprenda os segredos para produzir contetidos que chamam
atencdo, engajam e geram resultados!

# 0 que vocé vai descobrir no nosso curso?
[ Como usar IA para criar videos incriveis em minutos
[ Estratégias para viralizar no Instagram, TikTok e YouTube
[ Técnicas simples, mesmo para iniciantes

{ Néo perca tempo! As vagas s limitadas!

* Maiores informagées no link da nossa BIO!

Sigam o nosso mais novo canal @tomzinhopatriota e assistam
historinhas como estal

Ajude a crescer o nosso canal! Assim poderemos juntos fazer
projetos ainda maiores que contribuam para um futuro melhor

para Brasilandia!

PIX
Narrativascuriosas@hotmail.com

oQyv W

16 689 gostos
o7

e Adicionar comentério.
[0l ©

Fonte: Reproducao/Instagram @narrativascuriosastv (2025, on-line).

Ainda sobre esse exemplo (Figura 1), identificou-se falhas técnicas caracteristicas de modelos de
geracao de video por IA. Nele, ha um descompasso entre a emissao vocal e 0s movimentos labiais de Lula,
além de distorgoes graficas no carimbo, cuja tipografia aparece fundida e deformada. Esses elementos re-
forcam a natureza artificial do contelido, mesmo que apresentado com estética realista. Essas distorcoes
podem ser vistas em diferentes momentos, sendo usadas de diversas formas.

Em outras postagens, a presenca de IA é sugerida por inconsisténcias anatomicas e graficas. Em
uma, a imagem apresenta o Ministro da Fazenda Fernando Haddad sem unha em um dos dedos, olhos re-
presentados como manchas escuras sem detalhamento e distor¢des no texto refletido sobre a mesa. Em
outras imagens € possivel observar, ainda, tracos graficos e tipografias com padroes similares, sugerindo a
padronizacgao tipica de modelos algoritmicos. Alem disso, sincronizacao labial artificial e deformacoes fa-
ciais reforcam, nessas postagens, a hipotese de uso de tecnologia de IA generativa.

Um caso de criacao de situagoes irreais aparece na representacao de uma luta de boxe entre Lula
e Trump (Figura 2). Nesse material, o técnico de Lula é representado por um jumento antropomorfizado. Em
outra versao da mesma cena, os corpos dos dois politicos aparecem desproporcionais, remetendo a figuras
infantis, embora sem tracos explicitamente infantis.
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Figura 2: Exemplo de situagoes irreais com mescla de elementos

@ narrativascuriosas + Seguir
Audio original

@ narrativascuriosas Quem seré que vence essa disputa? €

Quer criar videos virais com Inteligéncia Artificial e bombar nas
redes sociais?

Aprenda os segredos para produzir contetidos que chamam
atengao, engajam e geram resultados! @

# O que vocé vai descobrir no nosso curso?
[ Como usar IA para criar videos incriveis em minutos
[ Estratégias para viralizar no Instagram, TikTok e YouTube
[ Técnicas simples, mesmo para iniciantes
Nao perca tempo! As vagas séo limitadas!

* Maiores informagdes no link da nossa BIO!

Sigam o nosso mais novo canal @tomzinhopatriota e assistam
historinhas como esta!

Ajude a crescer o nosso canal! Assim poderemos juntos fazer

projetos ainda maiores que contribuam para um futuro melhor
para Brasilandia!

oQv W

74737 gostos

Fonte: Reproducao/Instagram @narrativascuriosastv (2025, on-line).

Outros personagens politicos também sao retratados com distorcoes fisicas: Jair Bolsonaro surge
com um corpo que nao corresponde ao que lhe pertence; Flavio Dino é representado com sobrepeso e seios,
remetendo a uma feminilidade caricatural; Alexandre de Moraes e Carlos Bolsonaro aparecem com corpos
pequenos e magros.

Outro padrao identificado € a simulacao de reportagens jornalisticas, utilizada para conferir efeito
de verossimilhanca ao contedido e aumentar seu potencial de persuasao. Na Figura 3, manifestantes sao
mostrados com bandeiras vermelhas ao fundo, enquanto uma suposta reporter anuncia: “Apoiadores do
presidente lotam o centro da cidade agradecendo a nova taxagao de 50%, ja que segundo eles: taxar é cer-
to. Haha, voltamos ao estidio”. A apropriacao da linguagem e da estética do telejornalismo contribui para
atribuir ao material uma aparéncia de legitimidade informativa.

Figura 3: Exemplo de hiper-realismo com mescla de elementos jornalisticos

MA N l FESTAGAO @ narrativascuriosas Quer criar videos virais com Inteligéncia

Artificial e bombar nas redes sociais? #

A FAVO R DA Aprenda os segredos para produzir contetidos que chamam
~ atengdo, engajam e geram resultados! @
TAXAGAO DE 50%
# O que vocé vai descobrir no nosso curso?
{1 Como usar IA para criar videos incriveis em minutos
DOS E UA [ Estratégias para viralizar no Instagram, TikTok e YouTube
[ Técnicas simples, mesmo para iniciantes
Nzo perca tempo! As vagas sdo limitadas!
* Maiores informagdes no link da nossa BIO!

Sigam o nosso mais novo canal @tomzinhopatriota e assistam
historinhas como estal

Ajude a crescer o nosso canal! Assim poderemos juntos fazer
projetos ainda maiores que contribuam para um futuro melhor

para Brasilandia!

PIX
Narrativascuriosas@hotmail.com

TAXAc&0 DE 50% oQv W

4582 gostos

Fonte: Reproducdo/Instagram @narrativascuriosastv (2025, on-line).
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De forma geral, os exemplos analisados demonstram que os memes gerados por IA recorrem a
distorcoes anatomicas e graficas, a recursos que se aproximam da charge e a apropriacao de formatos jor-
nalisticos tradicionais para construir narrativas. Assim como as charges, essas imagens procuram acentuar
aspectos da realidade que sao intensificados, deslocados ou minimizados. Nas Figuras 3, 4 e 5, politicos
como Lula, Trump e Bolsonaro aparecem com representacoes realistas de seus rostos associadas a corpos
dismorficos e/ou infantilizados. Tais tragos realgam a proximidade com um realismo grotesco proprio das
charges politicas.

Relembra-se, aqui que, em Mikhail Bakhtin (2013), o grotesco aparece como um elemento de sub-
versao da ordem cotidiana, uma espécie de ruptura com a normalidade. Ainda com o autor, & possivel
pensar em uma certa carnavalizacao na representacao dos personagens, uma ridicularizacao que favorece
a desestabilizagao dessas figuras de poder. Por outro lado, vale destacar que essas imagens diferenciam-se
das charges politicas tradicionais em razao do uso de arquivos audiovisuais com elevada precisao grafica e
boa resolucao.

No contexto deste artigo, o hiper-realismo nao é compreendido como mera intensificagao mimé-
tica do real, tampouco como continuidade direta da tradigao pictorica homonima da arte contemporanea.
Trata-se, antes, de um recurso visual especifico das imagens-sintese produzidas por IA, caracterizado pela
producao de representagoes altamente verossimilhantes que, paradoxalmente, operam por deslocamento,
exagero e estranhamento.

Essas imagens apresentam um elevado teor descritivo - no detalhamento anatdomico, na simulacao
de texturas, na iluminagao e na composicao espacial -, ao mesmo tempo que se afastam ironicamente de
qualquer compromisso com a fidelidade ao referente empirico. Ou seja, sao imagens saturadas de real, e
paradoxalmente, também por isso, absurdas. O efeito hiper-realista, nesses casos, nao deriva de uma inde-
xagao ao real, mas da simulacao intensificada de seus codigos visuais, mobilizando convencoes do registro
fotografico, do fotojornalismo e do audiovisual informativo para construir cenas que sao, simultaneamente,
reconheciveis e absurdas.

Além disso, claro, ha por parte da pagina @narrativascuriosastv o interesse em mobilizar politi-
camente os temas apresentados. Neste ponto, a influéncia do editor como coautor das imagens apresen-
ta-se ao destacar elementos da satira politica. Aqui, o carater grotesco dessas representagdes — corpos
desproporcionais, falhas anatdmicas, hibridizagoes, situacoes fisicamente ou politicamente improvaveis (ou
impossiveis) - ora rompe com o realismo visual, ora o radicaliza. O grotesco, neste caso, nao opde-se a ve-
rossimilhanca, mas emerge justamente de sua intensificacao algoritmica. Nesse sentido, o hiper-realismo
produzido pela IA funciona como uma estética do excesso, em que a logica descritiva do real é levada além
de seus limites semanticos e ontologicos.

Esse excesso também dialoga com a logica da economia da atengdo. Diante da possibilidade de in-
tensificacao dessas narrativas, a partir da técnica de producao, dos elementos trazidos pelo hiper-realismo
e pela sua deformacao, opera-se também a disputa pela atencao. Nao sdao apenas os dados e informagoes
organizadas em narrativas que percorrem as plataformas na busca pela fracionada atencao dos usuarios: as
proprias maneiras de narrar, as escolhas estéticas dessas narragoes sugerem mais uma camada na operacao
da atencao como capital.

Adentrando as particularidades dessas narragoes, identifica-se que esse apelo ao hiper-realismo
também pode ser indicado na predilecao por audios com vozes humanas, quando ha som gerado por IA nas
postagens. Aléem disso, também sao usados sons reais nas postagens. A fim de visualizar os achados gerais
dessa analise preliminar, organizamos as principais informacoes na Figura 4, a seguir.
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Memes, plataformizacao e inteligéncia

artificial na cultura pos-massiva

Figura 4: Resumo dos elementos relacionados ao som e a imagem nos memes

O 5S0m

NOS MEMES SOERE “TARIFACO"

H IMAGEIT

NOS MEMES SOERE “TARIFACO"

Origem das imagens dos memes

Fonte: Elaboradapelos autores com informagdes do Instagram @narrativascuriosastv (2025, on-line).

A partir dessa analise, sumarizada nos exemplos anteriores e na figura acima, pretende-se apontar
que o uso da IA para produgao de memes nos abre um caminho de reflexao instigante. A frequéncia com
que a IA é acionada, bem como sua possibilidade de constru¢ao de padroes nas imagens e nos sons, que
seguem também a necessidade de replicacao dos memes, coloca-nos diante de uma intersecao que ainda
suscita mais questionamentos do que oferece respostas.

Consideracoes finais

A ascensao dos memes gerados por inteligéncia artificial (IA) poderia ser vinculada a um
fator principal: a chamada plataformiza¢ao da cultura, em que os bens culturais passam a depender de for-
ma direta da mediacao pelas plataformas. Esse processo tem como uma de suas caracteristicas principais
um carater “contingente” da produgao cultural, como explicam Nieborg e Poell (2018). A contingéncia citada
pelos autores aponta precisamente para a necessidade de os produtores de contelido adequarem-se as
necessidades variaveis das plataformas.
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Como se sabe, a expressao inteligéncia artificial refere-se a um processo tecnicamente descrito
como “estatistica multivariada”. Na pratica, portanto, o trabalho do artista é parcialmente substituido por
algoritmos capazes de compilar uma grande variedade de imagens e produzir combinagoes possiveis das
imagens disponiveis no banco de dados (Manovich, 2015). Naturalmente, esse processo da-se a partir de
parametros previamente programados.

No ideal do capitalismo de plataformas (Srnicek, 2017), a obra artistica e o objeto comunicacional
sao reduzidos a codigos tratados comercialmente como “contelidos”. A distingao entre artefato artistico/
comunicacional e codigo, portanto, nao € meramente semantica, mas, sim, epistémica. No segundo caso, o
codigo nao é apenas um mediador da mensagem: ele é, efetivamente, a natureza da mensagem. E, portanto,
isso que se depreende da nogao de plataformizacdo da produgdo cultural: mais que da influéncia das plata-
formas sobre a producao cultural, trata-se de um condicionamento da producao cultural pelas plataformas.
Esse condicionamento da-se em todas as esferas da relacao de producao, circulagao e consumo.

No entanto, o uso de IA no caso analisado neste artigo aponta também para outras questoes que
parecem extrapolar essa explicagao. A primeira questao a se impor seria: Diante da necessidade de produ-
cao de memes, por que recorrer a IA? A facilitagao da producao & uma explicagao viavel, mas insuficiente,
pois, como indicam os exemplos apresentados, ainda ha a necessidade de incorporar comandos, elementos
de design, e articula-los com temas atuais.

Esse hiper-realismo parece remeter a realidade fractal dos bancos de dados e das bolsas de va-
lores, em que questoes como pobreza, riqueza e o belo nao possuem qualquer lastro com significantes
concretos. O interesse aqui, portanto, € tensionar a propria no¢ao do que é relevante e real, assumindo a
faceta brutal do neoliberalismo como regime econémico e politico do governo das estatisticas e algoritmos.

Do reconhecimento desses fatos, decorrem ao menos duas conclusoes. A primeira delas é a de que
o0 “banco de dados” & composto por imagens produzidas por trabalho humano, em muitos casos de artistas
cujas obras, estilo e influéncia no pensamento sobre a arte & subsumida a uma influéncia na imagem. Deste
primeiro ponto, destacamos que as imagens geradas por inteligéncia artificial tém como condicao de pos-
sibilidade o apagamento do trabalho de uma multidao de criadores, em geral, nao remunerados. Trata-se,
portanto, de mais um reflexo da operacao do capitalismo (neoliberal e plataformizado) sobre o trabalho.

0 segundo ponto diz respeito a dimensao ontologica da imagem. As imagens geradas por IA sao
marcantes porque nao resultam de um processo de representacao, mas de um processo de modelagem
estatistica do visivel. Elas ndo derivam de um gesto de captura (e.g. fotografia) ou de inscricao (desenho)
mediado diretamente por um agente humano. Tais imagens sao fruto da recombinacao probabilistica de pa-
droes visuais previamente estabilizados em bancos de dados massivos. Sob um ponto de vista pratico, isso
significa que o humano, nesse caso, opera um trabalho de orientacao e edicao, mas nao de interpretagao
direta do real. Nao ha, como na fotografia, o enquadramento, ou o trago do artista, como no caso da ilus-
tracao e da charge. Ha, sim, “enquadramento” e “tragos” simulados sob o comando de um agente humano.

Esses padroes sao a primeira pista sobre o porqué de tais imagens serem reconheciveis como pro-
dutos de uma IA. Isso produz um efeito paradoxal: as imagens parecem extremamente “realistas” porque
condensam, em uma Unica superficie visual, médias estatisticas do real. Nao representam um objeto, uma
cena ou um evento, mas a forma como tais objetos, cenas e eventos tendem a aparecer nas imagens dis-
poniveis. O que se apresenta como realismo &, na verdade, uma hipernormalizacao visual. Hiper-realismo,
portanto, € a traducao visual de uma realidade que existe apenas no plano do banco de dados, ou seja, é
uma sintese estatistica do real acumulado nos arquivos de computadores.

Ainda, parece haver outra correlacao turva: o uso recorrente da estética hiper-realista relacionada
com a producao de imagens feitas por IA. Por enquanto, na analise preliminar realizada, os elementos hiper-
-realistas dividem espago com distorcoes, situagoes irreais e exageradas, além de figuras antropomorficas
que criam uma atmosfera de deteccao simplificada a respeito da veracidade de certas situagdoes. Porém,
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ainda que esses elementos estejam presentes, ha também um uso do hiper-realismo associado a elementos
jornalisticos que podem complexificar esse processo de detec¢ao em outros momentos.

Entao, além de questionar-se sobre o porqué do uso da IA para a producao de memes, torna-se
necessario perguntar: quais possibilidades a estética hiper-realista & capaz de operar nessa produgao e,
consequentemente, no consumo dessas pecas? Aqui, espera-se nao esgotar essas reflexoes, mas, antes,
torna-las possiveis a partir da opacidade que essas interse¢oes carregam, apontando também para a invia-
bilidade de explicagao a partir de caminhos prévios.
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